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Schuler-Rechen-Set im Mappchen

Spielerisch mathematische Kompetenzen uben und festigen
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Schiler-Rechen-Set im Mdppchen

Spielerisch
mathematische
Kompetenzen
tben und festigen

Bereits vor Schulbeginn kénnen Kinder viele mathematische Erfahrun-
gen in ihrem All’tog sammeln. Die erworbenen Kompe’cenzen wer-
den im Anfcngsun’terrich{ erweitert. Sie bilden die Grundloge far
die mathematische Bildung. Durch die aktive Auseinonderse{zung

mit verschiedenen Materialien unterstiitzen Sie beim er{olgreichen

Erfassen der Mathematik.

Das ist uns wich{ig: Verpocl(en Sie die kleinen Ubungseinhei{en
in kleine Happen von 5 bis maximal 10 Minuten. Geben Sie aus-
reichend Zeit zum Nachdenken, Untersuchen und Experimen{ieren.

S{ehen S|e zuc]em OlS Gegenﬂber zum AUS{OUSCI’] zur \/erﬂ]gung.

Achten Sie beim Uben auf drei 3rundlegende Regeln:

1. Die Ubungseinhei{en sollen allen Spc[.’» machen.
2. Nehmen Sie die Wiinsche und ldeen des Kindes ernst.
3. Beenden Sie die Ubungen, wenn das Kind keine
Lust hat und tbertreiben Sie es nicht!

Lernerfolg entsteht vor allem durch Spofﬂ am Spiel: Das Erschlieﬁen
der mathematischen Konzep{e von Zahl, Zahlen und Zohlzerlegung
sollte so motivierend wie méglich 9es{ol{e{ werden. Hierbei nutzen wir
die kindliche Freude am Spiel, um die ersten Grundlagen der Mathe-
matik zu erforschen und zu {es{igen. Bevor wir loslegen, mochten wir

Sie noch in die Grundlogen der mathematischen Kompe{enzen einfthren:

ZAHLEN:

Die ldee der Zahl zu
verstehen bildet die Grundloge
fir das Zahlen und Rechnen.
Zahlen kénnen real, als konkrete
Gegens{dnde, als Menge,
bestehend aus mehreren Elementen,
oder als Symbol, als

Zahlzeichen, auftreten.

- O\

ZAHLEN:

Unter Zahlen versteht man
die T('jj(igl(ei{, Reihen zu bilden.
Hierbei lernen die Kinder die
Zahlwarter in ihrer stabilen
Reihen{olge und ordnen jedem
Gegens{ond ein Zahlwort zu. Dies
umnfasst auch das Vorwarts-

und Ruckwértszahlen.

N )

ZAHLZERLEGUNG:
Das Kind Zerlegj[ eine
Menge (z. B. 10) in mehrere
Teilmengen (z.B.5und 5, 7 und 3)
und kann diese Hondlung sprochlich
beglei{en. Das Teil—Gonzes—Konzep{
bietet die Grundloge fur
spd{ere Additions- und

Sub{rok{ionsou{goben.
O\ J

|m Folgenden s{euen wir |hnen ZU den |nhoHen des SchUler—Rechen—SeJ{s im MdPPCheﬁ kleine Ubungshoppen VOor. Jede Ubung s{elH ein

bis zwei mathematische Grundl(ompe{enzen in den MiHelPunH. Die Hoppen sind in Stufen einge{eil{, die aufeinander ou{gebou{ sind.

Geben Sie lhrem Kind ausreichend Zeit, eine Stufe sicher zu beherrschen, bevor Sie zur nachsten Stufe wei{ergehen‘ Sollten Sie in der

nachsten Stufe Schwierigkei{en erkennen, zégem Sie nicht, einen Schritt zuriick zu machen. Mathematische Kompe{enzen bauen sehr

zuverlc’jssig aufeinander auf. Die nachste Kompe{enz kann erst er{olgreich erschlossen werden, wenn die vorherigen Stufen sicher be-

herrsch{ werden.
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Schiler-Rechen-Set im Médppchen

Mdppchen

22 V\/endepldﬁchen

rd 3

Multi- SphJ[ Schuttelbox
mit 10 Kugelchen

10 rote und
10 blaue Steckwiirfel

20er-Rechenkette

Ziele, die mithilfe des Schiiler-Rechen-Sets im Méppchen erreicht werden kénnen:

e flexibel vorwarts und rickwarts zahlen
° Mengen simultan erfassen

° Zohleneigenschoﬂen erkennen Uﬂd dors{e“en

° Zohlen sprechen und schreiben
® MUSJ(GI' erkennen, beschreiben, {OI'J[SG{ZGH

o Zerlegung der 10 kennen und durchfihren

Wo steht ein Kind?
@ DOS Klﬂd ordne{ dOS ZOI’\[WOI’J( einem ossenden ZOhlS mbol ZU
P Y
@ DGS Klnd ordne{ einem ZOI’\[ smbol dOS ossende ZGthOI'{ ZU.
Y P

@ Das Kind ordnet ein Zahlsymbol einer passenden bildlichen
Y P
Dors{ellung ZU.

Zahlen im All{ag:

Gehen Sie 9emeinsom durch den All{og und entdecken Sie Zif-
fern. Sie sind tberall zu finden. Ein Zohlenspoziergong zu Hau-

oder NOCI’\bOI’SChGH mocH

bewusst, dass Mathematik uns immer umgib{.

se durch Kinderzimmer, V\/ohnung

ZAHLEN:

@ Das Kind erkennt die Zahlen von 1 bis 10.
@ Das Kind benennt die Zahlen von 1 bis 10.

@ Das Kind zahlt in einer Zahlenreihe ab einer vorgegebenen
Zahl weiter.

@ Das Kind ordnet beim Zahlen jedem Zahlenwert einen
Gegens{ond Zu.

as Kind nutzt zum zdnlen von engen die passenden
& Das Kind nutzt zum Abzshlen von Mengen die passend
Lahlwaorter.

@ Das Kind 509{ die Zahlenreihe von 1 bis 10 vorwarts auf.
@ Das Kind 509{ die Zahlenreihe von 1 bis 10 ruckwarts auf.

Zahlen im All{ag:

Lassen Sie unterschiedliche Gegens{dnde zéhlen. Geeigne{e All-

{ogssi{uo{ionen finden sich beim Einkaufen, Aufréumen, im Kinder -

zimmer, in der Stadt: ,Hilfst du mir, den Schreibtisch aufzurau-
men? Wie viele Stifte liegen auf dem Tisch.z", ,,V\/ir kaufen & Apfel.
An der Ampel stehen viele
2" Wie viele Schritte

Personen siehst du?”,

Kannst du sie in den Korb legen?",
Menschen. Wie viele

sind es von der Kiiche bis zu deinem Zimmer?"

ZAHLZERLEGUNG:

@ Das Kind entwickelt ein Verstandnis far das Zerlegen von
Mengen.

@ Das Kind zerleg{ eine Menge in zwei Teilmengen.

51 )

Art.-Nr. 86466

— UNSERTIPP: —\

Gemelnscme Splelzeljten elgnen
SICl"l um un{erbewuss{ und m|J[ vuel
SPG[.’) dGS Zohlen ZU uben
Hlerzu elgnen SICI’\ clle Wurfel— und
Bre’(’(splele bel denen eine SPIeH:IgUf
uber dOS Feld geschoben Wll'd
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Aufgabenméglichkeiten

WENDEPLATTCHEN -

W [dee 1: Ziel:
:@: /dhlen 1. Die Zahlwortreihe beherrschen

2. Mengen abzahlen

e STUFE 1 ~N
|_e9en Sie 6 Plattchen vor das Kind. Frogen Sie: ,Wie viele
Plattchen liegen vor dir?" Achten Sie beim Abzahlen auf die

Eins-zu—Eins—Zuordnung. Hierbei wird jedem Plattchen ein

Zahlenwert zugeordne{. Es kann dem Kind helfen, beim ‘ ‘
Zahlen das jeweilige Plattchen onzu{ippen oder zur Seite
zu schieben. Wiederholen Sie den \/orgong mit unter- ‘
schiedlichen Anzahlen. Beginnen Sie erst mit Stufe 2, wenn ‘
das Kind sicher die Eins—zu—Eins—Zuordnung beherrscht.
- E - /

|_e9en Sie 10 Plattchen in einer Reihe aus. Nachdem das

Kind die Plattchen obgezdhl{ hat, fordern Sie es dazu aut, . ‘ ‘ . . ‘ ‘ . . ‘

bis zum 5. Plattchen zu zahlen. Variieren Sie lhre Angoben.

— G )

Erweitern Sie das Aufgobenongebo{ durch die Aufforde-

rung: Lahle ab dem 4. Plattchen.” 9\
STUFE 4

Beherrsch{ dOS Klﬂd dOS \/orwdr{szdhlen, |<onn OUCl’\ dGS

Ruckwartszahlen 9e0b{ werden. Gehen Sie vor wie in Stufe 2

und 3.

(

e STUFE 5

Fordern Sie das Kind auf, bei einem vorgegebenen Plattchen
das Zahlen zu beginnen. Wiederholen Sie den \/orgong. Das

Kind entwickelt ein Bewusstsein, dass die Abzdhlreihenfolge I
unobhdngig von der Menge ist. Beginnen Sie erst mit Stufe 6,

wenn das Kind Stufe 5 sicher beherrscht. J

Das Kind kann dazu ermu{ig{ werden, in Zwei-

erschritten zu zahlen.

Art.-Nr. 86466 4 © Arnulf Betzold GmbH



Aufgabenméglichkeiten

WENDEPLATTCHEN

A Idee 2: Liel:

N
-

4 )

Q

Mengen erfossen

2. Mengen quasi—simul{on erfassen

(Mengen 9r6[3er als 5)

1. Mengen simultan erfassen (kleine Mengen bis 5)

Legen Sie 4 Plattchen vor dem Kind aus. Frogen Sie: ,Wie
viele Plattchen liegen vor dire" Ergdnzen Sie nach der Ant-
wort: ,\Wie hast du das erkannt?" Variieren Sie die Au{gobe

mit unterschiedlichen Anzahlen von Plc’chhen, ollerdings

Y

maximal 5.

STUFE 2

Wiederholen Sie die Ubung aus Stufe 1. Erhshen Sie jedoch
das Tempo, indem Sie die Plattchen nur fur 2-3 Sekunden
aufdecken. Frogen Sie: ,Wie hast du das so schnell erkannt?”

STUFE 3

Legen Sie 9 Plattchen vor dem Kind aus. Frogen Sie: .Wie
viele Plattchen liegen vor dir?" Ergdnzen Sie nach der Ant-

wort: ,Wie hast du das erkannt?” Finden Sie gemeinsam mit
dem Kind eine Struktur, in der die Plattchen ongeordne{

werden kénnen, z. B. wie auf einem Warfel.

STUFE 1

)
©

.

00C
OOC
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J

Wiederholen Sie die Ubung aus Stufe 3 mit bis zu
10 Platichen. Erhéhen Sie jedoch das Tempo,
indem Sie die Plattchen nur fir 2-3 Sekunden

Gu{decken‘

Mﬁ

Bieten Sie dem Kind das Zehnerfeld an und legen
Sie 7 Plattchen aus. Unterstitzen Sie das Kind,

die Plattchen anzuordnen, und ermu{igen Sie

es, den \/orgong zu beschreiben. Weisen Sie es

bei Bedart auf die 5er-Struktur des Zehnerfeldes
hin. Wiederholen Sie diese Ubung.

© Arnulf Betzold GmbH



Aufgabenméglichkeiten

WENDEPLATTCHEN

-

W [dee 3: Ziel:
:@: /ahlen darstellen 1. Ziffer und Zahlwort zuordnen

2. Ziffer und bildliche Dors{ellung zuordnen

|_e9en Sie die Zahlenkarten vor dem Kind aus. Geben Sie
ihm Zeit, sich frei mit den Zahlenkarten zu beschdﬂigen.

( STUFE 1

STUFE 2

L Stellen Sie dem Kind auch die Wenclepl('j{{chen zur Verfi-

gung. Geben Sie ihm erneut Zeit, sich mit Zahlenkarten und
Wendepld{{chen zu befassen.

Bitten Sie, zu einer Zahlenkarte die Passende

Menge Wendepld’(’(chen abzuzshlen. Wieder-

holen Sie dies mit mehreren Zahlenkarten.

Fordern Sie das Kind auf, die Zahlenkarten zu
ordnen. Achten Sie darauf, dass es beim Zahlen
jeder Zitfer ein Zahlwort zuordnet.

STUFE 5

Bitten Sie das Kind, die Augen zZu schlieﬁen. Nehmen Sie

eine Zahlenkarte weg. Nachdem es die Augen 9e'dﬁnejt hat,
soll es die Karten erneut ordnen. Die fehlende Ziffer wird

dUI’Ch dle passende Menge Wendeplij{{chen erse’(z’(.

Notizen:

Art.-Nr. 86466

TIPP: N

Verwenden Sie doch unsere
Kopiervorlage .Zahlenkarten” aut

der folgenden Seite.
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Kopiervorlage ,Zahlenkarten"

W00 PIOZIAY MMM + HGWD) PI0ZIOg JNUIY ©

W0Y'PI0ZISq MMM « HQUIO PIOZ}ag JINUIY @

WOO"P|OZIBq' MMM « HAWO) Pl0Z}ag JINUlY ©

W0'PI0ZISG MMM « HJUIS PIOZ)og JINUIY @

W00 PIOZIBY MM « HQWS PI0ZIag JINLY ©

W0D'PI0ZISG'MMM « HQLIS PIOZ)3g JINUIY @

WOO"PIOZIBY MM + HQWS) PI0ZIg NI ©

W0'POZISG MMM « HQLID PlOZ}dg JINUIY @

WOo"PIOZIAG MM « HWS) PI0Z1Sg JINUIY ©

W02°p|0Z}oq MMM « HQWIS) p|0zieg Jnuly @

© Arnulf Betzold GmbH
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Aufgabenméglichkeiten

WENDEPLATTCHEN -

W  [dee 4: Ziel:
:@: Zohlzerlegung 1. Eine Menge in zwei leile zerlegen

2. Teil-Ganzes-Verstandnis entwickeln

STUFE 1

Legen Sie 10 Wendepld{{chen mit der blauen Seite nach oben aus. Frogen Sie: ,Wie viele Plattchen liegen vor dir" Warten
Sie die Antwort ab und ergdnzen Sie dann: ,Stelle dir vor, das sind 10 Bonbons. Wie kannst du die 10 Bonbons auf uns
aufteilen?” Wenden Sie die Plattchen der einen Menge auf die rote Seite, um die AuHeilung klarer zu sehen.

STUFE 2 W

Finden Sie gemeinsam weitere Mog lichkeiten, die Bonbons Unterstitzen Sie das Kind, beim |_e9en das Gel eg—
aufzuteilen. Sprechen Sie dazu: ,10 Bonbons sind das Ganze. te zu beschreiben. Die Satzstruktur: ,Ich zer-
6 und 4 Bonbons sind die Teile.” lege 10 Bonbons in 6 und 4 Bonbons.”

o Tiep: .

Fohren Sie die Ubung nun mit unterschiedlichen Anzahlen von

Wenclepl('i{{chen durch. Achten Sie auf die sprochliche Un- Dle Ubung Zur Zohlzerlegung
terstitzung des Vorgangs. kann mit der Schittelbox

erweitert werden.

BEISPIELE \_ Y,

Art.-Nr. 86466 8 © Arnulf Betzold GmbH




Aufgabenméglichkeiten

STECKWURFEL

W [dee 1: Ziel:
:@: Muster legen 1. Muster erkennen und fortsetzen

2. Fehler in Musjtem er|<ennen

STUFE 1

Stecken Sie mithilfe von 6 Steckwiirfeln ein Muster, in dem Bitten Sie das Kind, eigene Muster mit den

sich rote und blaue Wirfel abwechseln. Bitten Sie das Steckwiirfeln zusammenzusetzen.

Kind, das Muster zu beschreiben und dieses fortzusetzen.

STUFE 2

Stecken Sie mit 6 Steckwiirfeln ein weiteres Muster. Gehen

)

Sie vor wie in Stufe 1.

STUFE 5

Bauen Sie in ein Muster einen Fehler ein. Nutzen Sie diesen,

um ins Gesprdch tber den Aufbau und die Regelmdﬁigkei{

eines Musjters Zu kommen.

"""" BEISPIELE

0y

.
2
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Aufgabenméglichkeiten

STECKWURFEL

B  Idee 2: Ziel:
',Q\' Mengen erfassen 1. Mengen durch Abzéahlen erfassen

2. Mengen simuHon erfossen

-
-

Stecken Sie 7 blaue Wrfel zusarmmen und legen Sie sie vor Legen Sie 9 zusommengese{z{e Steckwiirfel vor
dem Kind aus. Fragen Sie: ,Wie viele Warfel liegen vor dir" dem Kind aus. Stecken Sie die Wiirfel aus 5
Ergc’jnzen Sie nach der Antwort: ,Wie hast du das erkannt2” blauen Wiirfeln und 4 roten Wirfeln zusam-
Variieren Sie die Aufgobe mit unterschiedlichen Anzahlen. men. Frqgen Sie: Wie viele Warfel liegen vor

dir?" Ergdnzen Sie nach der Antwort: ,Wie hast

du das erkannt?” Finden Sie gemeinsam mit dem

W Kind die Struktur, in der di? Warfel ongeordne{ (,)

. sind. Wiederholen Sie die Ubung mit verschie- \
Wiederholen Sie die Ubung aus Stufe 1. Erhs- denen Anzahlen. Nutzen Sie die Ser-Struktur. >~
hen Sie jedoch das Tempo, indem Sie die zu-

<

sammengese{zjten S{eCkWUr{el nur {UI’ 2-3

Sekunden aufdecken. Frogen Sie: ,Wie hast du /: / STUFE 4
das so schnell erkannt?” -

\ / Wiederholen Sie die Ubung aus Stufe 3. Erhéhen Sie jedoch das

______ Tempo, indem Sie die zusommengese{z{en Steckwiirfel nur far

2-3 Sekunden aufdecken. @

2-3
Sekunden

V¢

!

2-3
Sekunden

STUFE 3
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
0
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Aufgabenméglichkeiten

STECKWURFEL
W [dee 3: Ziel:
:@: Gré[ﬁer oder 1. Mengen durch Zahlen vergleichen
kleiner 2. Die Begriffe ,mehr als" und Jweniger als”
sinnvoll anwenden

e STUFE 1 ~

Stecken Sie mit den roten Wiirfeln die Menge 4 und mit den
blauen Wiirfeln die Menge 7. Frogen Sie: ,Wie viele Steck-
wiirfel liegen vor dir?" Warten Sie die Antwort ab und bitten
Sie das Kind, |hnen zu erkléaren, wie es das herausbekommen
hat. Frcgen Sie onschlieﬁend: Welche S{eckfigur hat mehr
Wiirfel2” Wiederholen Sie diese Aufgobe mit verschiedenen Wiederholen Sie die Stufen 1 und 2 mit der
Anzahlen. Froge: Welche Figur hat weniger Wiairfel2"

STUFE 2

Unterstitzen Sie das Kind mit der Satzstruktur: ,Die blaue
Figur hat mehr Wiirfel als die rote Figur." Wiederholen Sie

den \/orgong einige Male.

Stecken Sie eine Figur mit 5 Warfeln. Bitten
Sie das Kind, eine Figur mit weniger oder
mehr Wirfeln zu stecken. Wechseln Sie sich
ab.

------ BEISPIELE

Art.-Nr. 86466 " © Arnulf Betzold GmbH



Aufgabenméglichkeiten

STECKWURFEL
W  [dee 4:

®F Zchizerlequng

Q

Ziel:

1. Eine Menge in zwei leile zerlegen

2. Teil-Ganzes-Verstandnis entwickeln

J

STUFE 1

Legen Sie eine 10er—SJconge aus. Fragen Sie: ,Aus wie vielen Wiirfeln besteht die S{onge.z" Zerteilen Sie die 10er—S’(ange in

zwei Teile, z. B. 3 und 7. Ermu{igen Sie das Kind, zu erklaren, was Sie 9e{on haben.

~

in zwei andere Teile. Unterstitzen Sie das Kind bei der
erneuten Erkldrung mit der Satzstruktur: ,10 Wiirfel sind
das Ganze. 2 und 8 sind die Teile."

oA

v
STUFE 2

Wiederholen Sie den \/orgcmg. Zerlegen Sie die 10er—S{an9e

Finden Sie 9emeinsom weitere Méglichl:ei{en,

die 10er-S{onge aufzuteilen. Lassen Sie das ,,(—:s:

Kind dazu sprechen.

STUFE &

8

Fuhren Sie die Ubung nun mit unterschiedlichen Anzahlen von Steckwiirfeln durch. Achten Sie auf die sprochliche Unter-

S{G{ZUHS des Vorgangs.

BEISPIELE STUFE 2

Art.-Nr. 86466

STUFE 3

STUFE &
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Aufgabenméglichkeiten

RECHENKETTE

W [dee 1: Ziel:
:@: /dhlen 1. Zahlen benennen

2. Mengen zdhlend erfossen

STUFE 1

Legen Sie die Kette vor das Kind. Ermu{igen Sie es, die Perlen der Kette abzuzahlen. Achten Sie dabei darauf, dass es
beim Sprechen eines Zahlworts jeweils eine Perle auf die andere Seite der Kette schiebt. Uben Sie so das Vorwartszahlen
in einem Zahlenraum, in dem sich das Kind wohlfahlt.

Notizen:
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Aufgabenméglichkeiten

RECHENKETTE

-:@s- Mengen erfassen 1. Mengen simultan erfassen (kleine Mengen bis 5)

2. Mengen quasi—simul{on erfassen

(Mengen 9r6[3er als 5)

e STUFE 1

|_e9en Sie die Kette vor das Kind. Ermu{igen Sie es, die Per-
len der Kette abzuzahlen. Achten Sie dabei darauf, dass es

beim Sprechen eines Zahlworts jeweils eine Perle auf die

andere Seite der Kette schiebt. Uben Sie so das Vorwarts-

zéhlen in einem Zahlenraum, in dem sich das Kind wohlfuhlt. 1
\
STUFE 2

Schieben Sie eine bestimmte Menge der Perlen auf eine Seite.

LQ'

Wiederholen Sie die Ubung aus Stufe 2. Er-
héhen Sie jedoch das Tempo, indern Sie die Perlen
nur fur 2-3 Sekunden aufdecken. Frogen Sie:
Wie hast du das so schnell erkannt?”

Frogen Sie: .Wie viele Perlen habe ich verschoben?” Ergdn—

zen Sie nach der Antwort: ,\Wie hast du das erkannt¢” Variieren
Sie die Au{gobe mit unterschiedlichen Anzahlen.

e

O
- _);/I

/
!
]

Wiederholen Sie die Ubung. Erweitern Sie mit der Zeit den Finden Sie gemeinsam eine Struktur, mit der es
Zahlenraum. J die Mengen erfassen kann, ohne die Perlen ab-
zuzahlen.

BEISPIELE

900
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Aufgabenméglichkeiten

RECHENKETTE

WL, |dee 3: Ziel: -
-,@,' Addition 1. Addi{ionsou{goben an der Rechenkette darstellen
2. Struktur einer Addi{ionsoufgabe verstehen

- J

|_e9en Sie die Kette vor das Kind. Ermu{igen Sie es, die Per- Sogen Sie: ,Ich habe &4 Kugeln." Schieben Sie

len der Kette abzuzahlen. Achten Sie dabei darauf, dass es zeifgleich b4 Kugeln. Ergdnzen Sie danach: ,3

beim SPrechen eines Zohlwor{s“jeweils eine Perle auf die Kugeln kommen dazu. Wie viele Kugeln habe

andere Seite der Kette schiebt. Uben Sie so das Vorwarts- ich je{z’(.z" Wechseln Sie sich beim Stellen der
Au{goben ab.

zéhlen in einem Zahlenraum, in dem sich das Kind wohlfuhlt.
: S5 g

Notizen:
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Aufgabenméglichkeiten

RECHENKETTE

W dee 4: Ziel: P
:@: Subtraktion 1. Sub{rok{ionsoufgoben an der Rechenkette darstellen
2. Struktur einer Sub{qu{ionsoufgobe verstehen

STUFE 1

Sogen Sie: ,Ich habe 7 Kugeln." Schieben Sie zei{gleich 7
Kugeln. Ergdnzen Sie danach: ,3 Kugeln nehme ich weg.
Wie viele Kugeln habe ich je’(z’(.z" Wechseln Sie sich beim
Stellen der Au{goben ab.

Notizen:
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Aufgabenméglichkeiten

SCHUTTELBOX

W [dee 1: Ziel:
:@: Zohlzerlegung 1. Eine Menge in zwei oder drei Teile zerlegen

2. Teil-Ganzes-Verstandnis entwickeln

- J

Z&hlen Sie 10 Kugeln ab. Schitteln Sie die Box ohne Ab- Variieren Sie die Anzahl der Kugeln. Befillen Sie
deckung. Bitten Sie das Kind, seine Beoboch{ung sproch— die Box z. B mit 5 Kugeln. Schitteln Sie die
lich auszudricken: ,Es sind 10 Kugeln, Zund 3. Box ohne Abdeckung. Bitten Sie das Kind, sei-

ne Beoboch{ung sprochlich auszudriicken: ,,Es

sind 5 Kugeln, 1und 4."

STUFE 3 ;)Z; J
/ahlen Sie 10 Kugeln ab. Schitteln Sie die Box mit Abdeckung.

Bitten Sie das Kind, seine Beoboch{ung sprochlich aus-
zudriicken: ,Es sind 10 Kugeln. Ich sehe 6 und &4 sind ver- Z&hlen Sie 10 Kugeln ab. Unterteilen Sie die

deckt.” Box in 3 Teile mithilfe des zweiten Einlegers
| der Schattelbox. Schitteln Sie die Box ohne
STUFE 5 Abcleckung. Bitten Sie das Kind, seine Beob-

Och{ung sprochlich auszudricken: ,Es sind 10
/ahlen Sie 10 Kugeln ab. Unterteilen Sie die Box in 3 Teile k Kugeln, 3,5und 2."

mithilfe des zweiten Einlegers. Schitteln Sie die Box mit Abde-
c|<un9. Bitten Sie das Kind, seine Beoboch{ung sprochlich aus-— AR

zudricken: ,Es sind 10 Kugeln, 4, 2 und &4 sind verdeckt." ‘_/Q/'/ e

BEISPIELE
D

N YN Y

N

N
o

¢ OO

O O
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Schuler-Rechen-Set im Mappchen

Spielerisch mathematische Kompetenzen liben und festigen

13 Aufgabenseiten mit Ubungen rund ums
Rechnen:

Geeignet fur Rechenkinder in der Vor-
schule und zum Schulbeginn.
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