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durch Kl
Alle Bilder aus Pixabay, wenn nicht anders angegeben.
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Programm

* Kinstliche Intelligenz?
 Ein Blick in die Wissenschaft
* Ein Blick in die Gegenwart

* Was wird geboten?

* Was wird mitgeliefert?

* Was wird notwendig?

* Herausforderungen

* Fazit




Artificial
Intelligence

Eine Definition




Eine Definition

Kinstliche Intelligenz (Kl) ist ein Teilgebiet
der Informatik. Sie imitiert menschliche
kognitive Fahigkeiten, indem sie
Informationen aus Eingabedaten erkennt und
sortiert. Diese Intelligenz kann auf
programmierten Ablaufen basieren oder
durch maschinelles Lernen erzeugt werden.

(Quelle: https://www.iks.fraunhofer.de/de/themen/kuenstliche-intelligenz.html)



https://www.iks.fraunhofer.de/de/themen/kuenstliche-intelligenz.html

/wei Definitionen

Kinstliche Intelligenz ist die Fahigkeit einer Maschine,
menschliche Fahigkeiten wie logisches Denken, Lernen,
Planen und Kreativitat zu imitieren.

Kl ermoglicht es technischen Systemen, ihre Umwelt
wahrzunehmen, mit dem Wahrgenommenen umzugehen
und Probleme zu losen, um ein bestimmtes Ziel zu
erreichen. Der Computer empfangt Daten (die bereits
uber eigene Sensoren, zum Beispiel eine Kamera,
vorbereitet oder gesammelt wurden), verarbeitet sie und
reagiert.

KI-Systeme sind in der Lage, ihr Handeln anzupassen,
indem sie die Folgen friherer Aktionen analysieren und
autonom arbeiten.

(Quelle: https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/society/20200827ST085804/was-ist-kunstliche-
intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt)



https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/society/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt
https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/society/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt

Ein Blick in die Wissenschaft




AUFMERKSAMKEIT
A

Gipfel der Uberzogenen Erwartungen

YPE-ZYKLUS
NACH
GARTNER

Plateau der Produktivitat

Pfad der Erleuchtung

Tal der Enttauschungen

s von Idotter | CC BY-SA 3.0

Technologischer Ausloser ZEIT



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Gartner_Hype_Zyklus.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/User:Idotter
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/3.0/legalcode

Ein Blick in die
Wissenschaft

Transparenzgesellschaft (Han2012)

Die granulare Gesellschaft
(Kucklick 2014)

Homo Deus. Eine Geschichte
von Morgen (Harari 2015)

Kultur der Digitalitat (staider 2016)




Ein Blick in die Gegenwart
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Kunstliche Intelligenz

Nutzen im Alltag und mégliche Einsatzgebiete

Einige Beispiele, wo wir Kl bereits verwenden und welche neue
Moglichkeiten sie eroffnet

Personliche digitale
Assistenten am

Websuche

Automatische

Smartphone oder PC

Intelligente
Klimatechnik

Autonome Autos

Internet der Dinge:
mit dem Internet verbundene Staubsauger,
Kiihlschrdnke, Uhren ...

Ubersetzung

i Taglicher
ter

Desinformation

Optimierung von B e g | e

Produkten und
Vertriebswegen

P (@) C}
7 ®
€

Smart Farming: Roboter
Bewdsserung, Tierfiitterung, in Fabriken
Unkrautjdten per Roboter ...

Online-Shopping
und Werbung

europarl.eu ) ) o
Quelle: https://www.europarl.europa.eu/resources/library/images/20201019PHT89612/20201019PHT89612 original.jpg



https://www.europarl.europa.eu/resources/library/images/20201019PHT89612/20201019PHT89612_original.jpg
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PLATTFORMEN::
| |

WHIIIS/I YOUTUBE 1 INSTAGRAM Q 3%

l I I DIscorD  -wd

) -6%" 4 | 1% 4 % 4| 3% ll IAGEIOOK 1%t
Q0% d‘u% | Q5% 3% | | Q9% d,% 1 951% SN% | 16%
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Hinter welcher Anwendung versteckt
sich Kunstliche Intelligenz?

| I | «~ I |
iffn ~ »T *
| | | | | | ReooIT %'
GRUPPENCHATS | BELTEBTESTE | BILDER & YIDEOS | | | DIY (Do-I1-Youtsewr) | Q 130/
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Reprasen Ov nlinoumirage im Auftrag von Saferinternel.at, durchgefUhrt vom Institul fir Jugendkulturforschung, 1172022, n = 400 Jugendiiche aus Osterreich im Alter von 11 bis 17 Jahren, “ duv\'x\ 197 Madchen, Schwankungsbeelte 3-S5 %
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ChatGPT = GPT + Bot —

e Generative Pretrained
Transformer

e Autoregressives Sprachmodell
* Deep Learning

 Chatbot




ChatGPT,
AutoGPT,
ChaosGPT,
Midjourney,

DALL-E &
Co.




Was wird ge boteﬁn}/
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Information



pirationsquelle




Sortierung



Interaktion



Chancengleichheit



Kognitive Entlastung




Was wird mltgehefe}/?
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Sprachveranderung
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Reiztberflutung & Orientierung



Filterblase | Echokammer




(Falsche) Vorbilder
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Prompting als Schreibkompetenz



Verstandnis der Tiefenstruktur




las-Verstandnis




Rechtsbewusstsei



Media Literacy
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Welche Herausforderung”

sehen wir allgemein?




Herausforderungen

“""Ol“_.)d -u se:y
ror_mod.use 2

#eelection at the end -add
Ob.select= 1
der_ob.select=1

ntext.scene.objects.actiw

W "Sel d- modifi P
* Datenschutz o+ o (mitrin gy
. . bpy.context.selected_ob )
° Per50n|IChe Daten ,_.ta_objects[one.name].st-.»

rint(“please select exacthy '™

. OPERATOR CLASSES ——

* Vertrauensbruch
e Phishing & Co
* (journalistische) Berichterstattung




Herausforderungen

e Urheberrecht

* Plagiat | Ghostwriting
e Kinstlerischer Bereich

* Beispiel: Pixabay (Suchwort: Al oder
KI)




Herausforderungen

* Folgeentwicklungen

e Veranderte Aufmerksamkeit
* ChaosGPT

e Pictorial Turn

 Social | Economic Divide




Herausforderungen

* Al Literacy

* Problem des Bias
* Problem des Lernens

* Disruptive Entwicklung
* Quo vadis?




Herausforderungen fur den Unterricht




Prifungen neu gedacht.



Prozess- statt Produktorientierung
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Medienkompetenz als Bewusstsein
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Alles, was Recht ist.



Blindes Vertrauen als No-Go.




Oberflache als Tiefe.
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Quellen
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https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/priorities/kunstliche-intelligenz-in-der-eu/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt
https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/priorities/kunstliche-intelligenz-in-der-eu/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt
https://www.europarl.europa.eu/news/de/headlines/priorities/kunstliche-intelligenz-in-der-eu/20200827STO85804/was-ist-kunstliche-intelligenz-und-wie-wird-sie-genutzt
https://www.iks.fraunhofer.de/de/themen/kuenstliche-intelligenz.html
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https://www.saferinternet.at/presse-detail/jugend-internet-monitor-2022-das-sind-die-beliebtesten-sozialen-netzwerke0
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